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Wymagania wstepne

Student powinien dysponowac podstawowg wiedzg z zakresu logiki obliczeniowej oraz teorii mnogosci.
Powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych problemow algorytmicznych opisanych za
pomocg formalnego aparatu matematycznego oraz umiejetnos¢ pozyskiwania informacji na temat
sposobow ich rozwigzywania ze wskazanych Zrodet.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcej deklaratywnego paradygmatu programowania
na przyktadzie jezyka Prolog. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw
algorytmicznych z wykorzystaniem jezyka programowania wysokiego poziomu opartego na
mechanizmach rekurencji oraz przeszukiwaniu przestrzeni rozwigzan. Ksztattowanie u studentéw
swiadomosci réznic miedzy paradygmatem deklaratywnym a pozostatymi paradygmatami
programowania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza



1. Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogding w zakresie jezykéw i paradygmatéw
programowania oraz interpretacji proceduralnej i deklaratywnej kodu programu.[K1st_W4]

2. Posiada wiedze podstawowa nt. funkcjonowania automatycznych mechanizméw sterowania
wnioskowaniem w jezykach deklaratywnych opartych na logice obliczeniowej.[K1st_W6]

3. Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych
z zakresu przetwarzania rekurencyjnych struktur danych i ich implementacji w deklaratywnych jezykach
programowania.[K1st_W7]

4. Dysponuje wiedzg elementarng w zakresie form i metod metaprogramowania, przetwarzania
symbolicznych form reprezentacji danych i wiedzy.[K1st_ W7]

Umiejetnosci

1. Potrafi oceni¢ przydatno$¢ jezykow, metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania zadan typowych
dla informatyki, oraz wskazywac¢ wtasciwe obszary zastosowan metod i narzedzi programistycznych
paradygmatu deklaratywnego.[K1st_U10]

2. Posiada umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich programowania w zakresie zadan o charakterze
symbolicznym i tekstowym.[K1st_U11]

3. Umie opracowac i zaimplementowac rozwigzanie problemu programistycznego w kategoriach
paradygmatu deklaratywnego z zastosowaniem prostych i ztozonych (rekurencyjnych) struktur danych.
[K1st_U11]

Kompetencje spoteczne

1. Rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania swojej wiedzy i doskonalenia umiejetnosci w zakresie
narzedzi programistycznych i rozwijajgcych sie paradygmatéw programowania.[K1st_K1]

2. Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny, pozostajgc otwartym na pozainformatyczne aspekty
dziatalnosci inzyniera-informatyka zwigzane z konstruowaniem oprogramowania.[K1st_K3]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposob:

Za pomocg oceny wiedzy nabytej w ramach wyktadu - w formie testu (wielokrotny wybér, pytania
otwarte) z punktowanymi pytaniami o réznej skali trudnosci. Potowa maksymalnej liczby punktéw
wymagana jest do otrzymania oceny pozytywnej.

Za pomocg oceny wiedzy i umiejetnoéci nabytych w ramach ¢wiczen laboratoryjnych - w formie
sprawdzianu z czterema zadaniami, kazde za 5 punktow. Potowa tgcznej maksymainej liczby punktéw
wymagana jest do otrzymania oceny pozytywne;.

Tresci programowe

Wyktad 1: Wprowadzenie do jezyka Prolog (przykfad prostego programu w jezyku Prolog, rozszerzanie
programu przez wprowadzanie regut prologowych, rekurencyjna definicja reguty prologowej, zasady
generowania odpowiedzi na postawione pytania)
Wyktad 2: Budowa sktadniowa i interpretacja programow prologowych (reprezentacja danych w Prologu,
mechanizm uzgadniania termow, deklaratywna i proceduralna interpretacja programu prologowego)
Wyktad 3: Listy, operatory i operacje arytmetyczne (reprezentacja list w Prologu, wybrane operacje na
listach w Prologu, notacja operatoréw, operacje arytmetyczne w Prologu)
Wyktad 4: Sterowanie mechanizmem nawrotéw (mechanizm odcie¢ (ang. cuts), przyktady
wykorzystywania odcie¢ w programie prologowym, negacja przez niepowodzenie, problemy zwigzane z
zastosowaniem odcie¢ i negacji w Prologu)
Wyktad 5: Predefiniowane (systemowe) predykaty prologowe -metapredykaty (sprawdzanie typu
termoéw, kompozycja i dekompozycja terméw: =.., functor, arg, name, rézne rodzaje operacji rwnosci w
Prologu, manipulacja bazg danych w Prologu, tworzenie zbiorow rozwigzan)
Wyktad6: Styl i technika programowania w Prologu (ogdlne zasady poprawnego programowania w
Prologu).
Laboratorium polega na projektowaniu algorytméw i ich implementacja w Prologu.

1. Wprowadzenie do Prologu (posta¢ programu, wykonywanie obliczen, podstawowe predykaty

wbudowane, samodzielne definiowanie programu do znajdowania relacji miedzy osobami).
2. Definiowanie rekurencyjne i iteracyjne (technika akumulatorow).
3. Dziatania na listach (procedury memeber/2 i append/3, dotgczanie usuwanie elementow z listy).



4, Metapredykaty sterujgce (odciecie, programowe wymuszanie nawrotdw, negacja, predykaty
we/wy, znajdowanie zbioréw rozwigzan).

5. Dziatania na termach (rozpoznawanie terméw, definiowanie akceptora jezyka regularnego).

6. Sprawdzian.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, przyktady rozwigzan.
Cwiczenia laboratoryjne: praktyczna realizacja zadar programistycznych o rosngcym stopniu trudnosci.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 24 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 26 1,0
zajeé laboratoryjnych, przygotowanie do sprawdzianu i testu)*

niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



